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Pénalités
Liteau ou quille tombée
(une ou plusieurs) 5s

Pied a terre ou chute 5s

Tout le jeu évité ou "saboté" 30 s

Jeu N° 34

PASSAGE SOUS BARRE

Pénalités
Barre tombée 5s

Pied a terre ou chute 5s

Jeu evité 30s

environ 1m




Jeu N° 23 |

PASSAGE DANS LE ROND

— Pénalités

Chaque quille tombee,
évitée ou mal passée 5s

Piad aterre ou chute 5

"

Ermeur de flachage (sens) 10 s
Toutle jeu évilé 30s

12 tour s

€ fautes maximum soit 30 s
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Pénalités

Muselle non prise

aprés 3 essars 5s
Musalle tombée ou
non mise au cou 5
o

Jeu N° 29 ;

—_—— Pied 3 terre ou chule 5s
Toulle jeu évie 30s
(ou 3 assas non &is)

PRISE DE MUSETTE

Prendre la muselle sur un trépred
el la passer aulour du cou.

*Seulement toucher la musette



Jeu N° 6

SLALOM INEGAL

1.20m

1.10m

1.10m

1.20m
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Pénalités
Chaque quille tombee,
évitée ou mal passée 5s

Pied a terre ou chute 5s

Sil'entrée du slalom est
donnée, erreur de flechage 10s

Tout le jeu évite 30s

6 fautes maximum soit 30 s




