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GRAND PRIX DE LA MUNICIPALITE 
PRIX DE LA CARROSSERIE PAÏS 
VILLE LA GRAND, DIMANCHE 20 JUIN 2021 

 
9 h00 Remise des dossards  

(À la carrosserie PAÏS Rue de Montréal à Ville La Grand) 

9 H 30 Réunion des responsables d’équipe 

10 h 00 COURSE SCRATCH 

10 h 00 Poussins & pré licenciés Scratch 1 tours 1,3 km 

10 h 10 Pupilles Scratch 2 tours de1,3 km soit 2,6 km 

10h20 Benjamins Scratch 3 tours de 1,3 km soit 3,9 km 

10 h 30 Minimes Scratch 4 tours de 1,3 km soit 5,2 km 

10h45 Cadet Scratch 5 tours de 1,3 km soit 6,5 km 

11h00 COURSE TEMPO 

11 h 00 Poussins & pré licenciés Tempo 1 tours 1,3 km 

11 h 10 Pupilles Tempo 2 tours de1,3 km soit 2,6 

11h20 Benjamins Tempo 3 tours de 1,3 km soit 3,9 km 

11 h 30 Minimes Tempo 4 tours de 1,3 km soit 5,2 km 

11h45 Cadet Tempo 5 tours de 1,3 km soit 6,5 km 

Pause, reprise des compétitions 13 h 15, petite restauration sur place. 

13h15 COURSE AUX POINTS, sprint tous les 2 tours 

13h15 Poussins & pré licenciés Course aux points (1+2) 3 tours 1,3 km soit 3,9 km 

13h30 Pupilles Course aux points 6 tours de1,3 km soit 7,8 km 

14h00 Benjamins Course aux points 8 tours de 1,3 km soit 10,4 km 

14h30 Minimes Course aux points 12 tours de 1,3 km soit 15,6 km 

15h00 Cadet Course aux points 18 tours de 1,3 km soit 23,4 km 

15 h 30 Remise des Prix école de TDJC + Cadets 
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REGLEMENT TECHNIQUE DE L’EPREUVE 
 
Selon règlement FFC piste article 3.2.247 
Classement selon règlement FFC articles 3.2.250 et 3.2.251 
 
REGLEMENT PARTICULIER DE L’EPREUVE 
 
Pour figurer au classement final, les coureurs doivent prendre le départ de toutes les épreuves. 
 
Chute et incident mécanique 
Les coureurs ne terminant pas la course en raison d’une chute ou incident mécanique constaté par 
les arbitres se verra attribué le prochain rang disponible et pourra prendre le départ de la course 
suivante. 
 
Course tempo 
Sprint à chaque passage sur la ligne, les tours perdus ne pénalise pas de 20 pts, le coureur sera 
classé à sa place à la distance. 
 
Course aux points 
Pour les poussins 3 tours, 1 sprint au 1er passage sur la ligne et le sprint final. 
 

 


